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Présentation

Le site LearningApps.org est un site qui permet aux enseignants de créer, de maniére simple et
pratique, des exercices en ligne a destination de leurs éléves.
Sion regarde de plus prés, on s'apercoit que ce site est résolument tourné vers le Web 2.0.

Simplicité

Gestion Interactivité

LearningApps.org

Echange Créativité

Partage

=  Simplicité: L'interface dusite est tres claire et vous permet rapidement de créer vos propres
activités. Elle est disponible en 20 langues. A noter que les activités en flash sont lisibles sur
de nombreux appareils (I0S ou Android).

» Interactivité : Les activités créées sur LearningApps.org peuvent étre facilement partagées
grace a un lien URL, intégrées a un site ou un ENT. Vous avez également la possibilité de
constituer des comptes pour vos éléves et d'ainsi suivre leur progression.

= Créativité : Un choix tres riche dans les types d'exercices vous est proposé : QCM,
association, textes a trous, mots croisés... Tous types de ressources peuvent également étre
intégrés a vos activités (images, sons, vidéos, ...)

* Partage et : Une fois votre compte créé, vous pouvez enregistrer les applications
consultées et mettre les votres a la disposition de tous. Vos éleves inscrits ont également la
possibilité de vous soumettre leurs propres créations.

= Gestion : Une fois votre classe constituée, vous pouvez communiquer avec vos éleves et
vérifier I'avancement de leurs travaux. Chaque éléve dispose d'un espace dans lequel vous
pouvez organiser et mettre a sa disposition les applications souhaitées.
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Premiers pas

LearningApps.org peut étre utilisé comme un simple site de ressources d'activités numériques.
Vous pouvez tout a fait sélectionner des applications et les proposer a vos éléves en indiquant leur
lien. Il n'est pas nécessaire de créer un compte pour utiliser les activités mises a disposition par
d'autres contributeurs.

v

Rechercher des applis

LearningApps.or
= Rendez-voussurlesite #&- . g
* Deux possibilités s'offrent a vous :

» Cibler votre recherche grace au moteur du site :

- . .
> Utiliser le bouton =~ == FArCOUNIEs applis | o foyilleter » les applications

disponibles. L'affichage des « applis » peut étre filtré en fonction des catégories et du
niveau attendu des éleves.

BT
Q, Rechercher des applis | &8 Parcourir les applis | # Créer une appli & Se connecter
Ecole maternelle  Formation et perfectionnement professicnne
Catégorie e Miveauw:: (@ L
= Activités d'éveil = Biologie = Espagnol = |nformatique = Musiq = Politique
= Allemand = Chimie = Francais = Ingénierie = Qeuvres = Psychologie
= Anglais = Connaissance de = Francais langue = |talien = Qutils . = Religion
. Art I'environnement etrangére (FLE) . Latin d'enseigneme pprentissage | Russe
) (SHS/SN/EDD) = Géographie R = Philosophie é
= Astronomie E - = Mathématiques = Toutes les catégorie
= Economie Histoire = Physigue
= Autres langues y - " ysig
= Education physique
et sports

Enseignement
professionnel

= Une fois votre recherche ciblée, il ne vous reste qu'a faire votre choix parmi les nombreuses
applis disponibles. (Ici, le terme « fractions » est appliqué au Niveau primaire)

. sEEETII N
LearningApps.org
o
Q fractions | 88 Parcourir les applis | ¢ Créer une appli & Se connecter
Niveau primaire (1H-8H)
Catégorie: Toutes les catégorie = Niveaux: @
Résultats de recherche pour "fractions”
1 2

(.v"—-‘\ 3 1Y A -
" 14 1) I |
1 Ya Ya Ya ‘r] . ].’

2 3 —| =

Numération : les Les fractions : Associer Fractions et fractions décimales Encadrement des
fractions simples ou classement. produits quotidiens fractions <1;>1;=1

Numération : les Fractions : Les fractions simples les fractions Les fractions
fractions. comparaisons, décimales et nombres
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v Mettre a disposition des applis
= Une fois votre choix arrété sur une appli, vous devez bien sir la tester et vérifier qu’elle ne
présente pas d'erreur ou de bug.

A== W

Paramétres du compta: fredkembs 1

ALea,rningApps.org

QL fractions | 8 Parcourir les applis | # Créer une appli iZ Mes classes | & Mes applis

Représentation de fractions

aF
s

cing huitigmes

i Tache

Associe chague fraction & sa représentation.

. quatre cinguigmes
quatre dixigmes

deux cinquigmes

s
[# Créer une appli similaire - & Appli privée @ Appli publique # Modifier 'appli

Créer un lien vers cette appli et I'envoyer m Signaler un probléme

Lien hypertexte: https:/flearningapps.orgidisplay Mw=p21ms2cwni1

Lien vers le plein écran: | hitps://learningapps.orgiwatch Pv=p21ms2cwn01

Intégrer: <iframe src="hitps:/leamingapps.orgfwatchPw=p21ms2cwn01" style="border Opxowidth:100%; height: 500p:"

& ECORM & IEockc Author

= |l vous suffit enfin de copier le lien menant a I'appli.

Créer un lien vers cette appli et 'envoyer e Signaler un probléme
Lien hypertexte: |https:ﬂlearningapps.orgs’display?\r:pﬂmschnM |'l
Lien vers le plein &cran: |https:ﬂlearningapps.org:‘watch?\t:pZ1m920wn01 |'l
Intégrer: |<iframe src="https:/learningapps.org/watch?v=p21ms2cwn01" style="border:0px;width:100%;height:500px" |'l

= 3CORM & iBooks Author

Remarquez qu'il est possible de fournir un QR-Code de |'application aux éléves pour les orienter
directement vers I'appli.

Créer un compte

En créant gratuitement un compte sur LearningApps.org, vous accédez a toutes les fonctionnalités
du site, et celle-ci sont nombreuses !
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v’ Création du compte utilisateur

& Se connecter

Cliquez sur le bouton , puis sur « créer un compte ».

Connectez-vous & votre compte Créer un compte
LearningApps

Mom diutilisatsur

[ Nom d'utilisateur

E-mail

[ E-mail

Mot de pases

[ Mot de passe
Nom d'utilisateur / E-mail

Répster

Mot de passe

[ Répéter

[0 Se souvenir de moi {sur cst crdinateur)
Code ds sécurits

Créer un compte

Mot de passs oublié

Dn—a—a—t—a

Annuler

v' Enregistrer les applis existantes et les modifier
Une fois identifié, vous disposez d'un espace de stockage qui vous permet de stocker les applis qui
vous intéressent.

N , , M Enregisirer dans Mes Apps
= Pour ce faire, il vous suffit de cliquer sur :

= Sivous souhaitez la modifier, cliquez sur:

(£ Creer une appli similaire  ~ Cette option vous permet de créer

2 . . . . i H !
# Créer une appli similaire rapidement un exercice sur la base d'un

; A A s travail préexistant.
# Creerune nouvelle appli a partir de ce modele.

@ Chercher d'autres applis sur le méme modeéle.

A conseiller aux « débutants » qui craignent de passer trop de temps sur leurs premiers exercices !

. . . = i
Vous retrouvez les applis enregistrées en cliquant sur le bouton ™ MesApplis

A noter que vous avez la possibilité de créer des dossiers de classement... trés pratique lorsque
votre bibliothéque commence sérieusement a s'étoffer !

v' Créer vos propres applis

L'interface de LearningApps.org vous permet de créer une typologie d'exercices et de tests tres
variées.

Pour chaque type d'appli, des exemples sont proposés qui vous donneront une base modifiable et
vous feront gagner autant de temps.
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= Pour créer une appli, il suffit de cliquer sur £ Sréuruns appli

» Choisissez ensuite le type d'activité qui vous intéresse :

have an idea pick a template #il in content

Q_) - ——
N -

& & -
+ s

Classer par paire Regroupement Classement sur un axe Ordre simple
& - —
QCM (une seule réponse

Cartes avec réponses a écrire Placement sur images possible) Texte a trous
=
b &

— — — | i |
'.. .If:- ] . ]
— — — I ‘ _l l Dol +3
Matrice d'applis Vidéo avec insertions Jeu du millionnaire Puzzle de classement Mots croisés

K|J(F|2[(S C T 1 .
- e LID|AWMM ._ '/: ’£
‘ ", Qilkle/vi1 = ‘( ________ —
(> Ms/ v Ko v s :
QH G KGM »? b4 1
E‘\‘! K[a[T/z]Ex
Placem: ur une carte Qu'est-ce qui se trouve a
géographique Grille de lettres quel endroit? Pendu Course de chevaux
Jeu de paires (memory) Estimer
Qutils
) I L2
o - - - \ !,.1
o e
Vote Chat Calendrier Cahier de notes Tableau d'affichage

A propos de LearningApps.org Mentions légales Protection des données / Informations légales
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= Un certain nombre d'outils sont également a votre disposition, notamment la Matrice App
quivous permet de rassembler plusieurs applis et de ne proposer qu'un seul lien a vos éléves.

Il serait long et fastidieux de faire ici une démonstration de chaque type d'exercice. C'est a chacun
de se lancer et de s'essayer aux multiples potentialités qu'offre cet outil.
Néanmoins, voici un pas a pas pour créer un exercice d'association.
v' Exemple : Créer un exercice d'association par paire
Dans le but d'entrainer nos éléves a la mémorisation du lexique de la derniere séance, nous allons
créer un exercice d'association qu'ils pourront résoudre a la maison.

= Commencez par vous connecter sur votre compte & Se connecter

= Cliquez sur # Créer une appli

& @
+ +
. ) . # Créer une nouvelle appli
* Cliquezsur  “=== " puissur

= Saisissez un titre et une consigne claire, c’est impératif si vous souhaitez que vos éleves
travaillent en autonomie!

Titre de I'Appli Langue d'affichage ¥ : © L [Etsesl 1 [ [

(Aucun titre saisl )

Consigne

Saisissez une consigne pour cette Appli. Cette consigne s'affichera au démarrage. Si cela n'est pas necessaire, n'inscrivez rien dans le champ

* Vous pouvez ensuite constituer votre premiere paire. Différentes possibilités s'offrent a
vous. Pour notre exercice, il s'agira d'associer des images a des sons (Synthése vocale)

Paires

Indiquez deux éléments qui vont ensemble. Vous pouvez mélanger des textes, des images, des sons st des vidéos.

Paire 1: (@LNEDE @ Synthése vocale %
Paire 1: Ealimage || @ Synthase vocale J3 Audio

Paires

Indiquez deux éléments qui vont ensemble. Vous pouvez mélanger des textes, des images, des sons et des vidéos.

) (anq.’ux' indice: <)

Deutsch

/Tae 0x0 | F éoner Lo

English
Frangais
ltaliano
Pyccrue

Espafiol
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i ajouter un Er—

= Encliquant sur VOUs passez a la paire suivante. Attention a ne pas
créer trop de paires ! Cela risquerait de surcharger I'écran et de rendre la manipulation
délicate. A noter que dans LearningApps.org, il est possible d'utiliser différents supports :

Texte

Image

Synthése vocale

Audio } Pour ces deux supports, on peut utiliser des vidéos ou MP3 sur Youtube ou

VVYVYVY

Vidéo enregistrer ses propres archives sonores ou vidéos. Attention cependant
aux droits !

= Une fois vos paires constituées, vous pouvez encore :
» Ajouter des éléments supplémentaires (afin d'éviter les réponses par élimination)
> Ecrire le message de feedback
Feedback

Saisizeez |s texte qui s'affichs lorsque la solution a ét8 trouvée

Prima, du hast dis Lésun gefundsn ||

» Fournir une aide supplémentaire (rappel de regle de grammaire, traduction, référence
au cours,...)

. » Afficher un aper:
= Vous pouvez alors cliquer sur

- . . + Enregistrer l'appli
= Sijcetapercu vous convient, vous pouvez I'enreglstrer

. . e Meodifier & nouveau
= Sinon, vous pouvez toujours le modlﬂer

Voici un exemple de réalisation :

Wie ist das Wetter https://LearningApps.org/watch?v=prbgdukgjo1
heute 7 &

Suivi des éléves

Un autre point fort de LearningApps.org est la possibilité de créer des comptes éleves et des
groupes.
Cette fonctionnalité présente deux avantages :
» L'opportunité de suivre I'avancement de chacun sur les exercices donnés,
» La possibilité offerte aux éleves de créer leurs propres applis dans leur classe (et ceci sans
qu'ils soient obligés de s'enregistrer avec une adresse mail).
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v" Créer une classe ou un groupe

= Commencez tout d'abord par créer une classe :
Mes classes

Créer une nouvelle classe: | Ma classe Créer une classe

. ‘1 . Comptes étudiant (0
= Une fois votre classe créée, vous pouvez la peupler en créant des W Comp -

La manipulation est plutét simple : Entrez le prénom et éventuellement I'initiale du nom de chaque
éléve (pour ne pas avoir a faire une déclaration CNIL !) et le site générera automatiquement un nom
d'utilisateur et un mot de passe, comme dans I'exemple ci-dessous :

Mes classes » | statistiques € Class Folder

Prénom ~ Nom Nom d'utilisateur Mot de passe
........ * EIxw
........ * ZIxm
........ Fa ZIxT
........ 5 EIxn
........ ~ EIxw
........ P Iy
........ e X
........ ~ Zrxn

&+ Créer de nouveaux comptes etudiants %) Demandez a un éleve S Imprimer Ia liste des comptes étudiants

statistiques

* En cliquant sur , vous pouvez créer des dossiers oU vos

éleves trouveront les applis mises a leur disposition.
i statisiques

Uaing - peouanbes

* Le bouton vous permet de suivre |'avancée des éleves
dans leurs travaux pour les relancer éventuellement
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